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1. AFGM - FEDERACAO GAUCHA DE MOTOCICLISMO, de acordo com a CBM -
CONFEDERACAO BRASILEIRA DE MOTOCICLISMO, ¢ a tinica entidade capacitada por
lei a autorizar, aprovar, coordenar, planificar e supervisionar atividades motociclisticas no Rio
Grande do Sul juntamente com a AGPE - ASSOCIACAO GAUCHA DOS PILOTOS DE
ENDURO, e em consequéncia, elabora o presente regulamento. Assim sendo, este campeonato é
de propriedade da FGM.

1.1.  Este regulamento entrara em vigor a partir do momento de sua publicacdo e divulgacao
pela FGM e AGPE junto aos filiados.

1.2. O presente regulamento é valido para todo o estado do Rio Grande do Sul durante o ano
de 2016.

1.3. O campeonato seguira com o nome oficial die CAMPEONATO GAUCHO AGPE DE
ENDURO FIM 2016.

2. DAS MOTOCICLETAS

2.1. Para as provas validas somente pelo Campeonato Galcho serd permitido o uso de

motocicletas de enduro e motocross.

2.2. Para as provas validas também pelo Campeonato Brasileiro e Sul-Brasileiro seré obrigatdrio
0 uso de motocicletas especificas de Enduro. Caso participe com motos ndo proprias para o

Enduro, a mesma devera estar de acordo com o regulamento para poder pontuar.
2.3. Equipamentos obrigatérios para provas validas pelo Campeonato Galcho:

» Aconselha-se o uso da Identificagdo com nome do piloto e tipo sanguineo no capacete
2.4. Equipamentos obrigatérios para provas vélidas pelo Campeonato Brasileiro:

e Farol

* Protetor de pinh&o

« Identificacdo com nome e tipo sanguineo do piloto no capacete



3. IDENTIFICACAO DA MOTO

3.1. Devera obrigatoriamente, ser feita através de trés nimeros por moto (number plate e tampas

laterais), que utilizardo o critério e a numeracéao de acordo com a tabela abaixo:

Os numerais 01 a 20 serdo reservados aos 20 (vinte) pilotos melhores classificados no

Campeonato GERAL do ano de 2015 que esta publicado na home Page oficial da AGPE.
3.1.1. E opcional o uso do numeral reservado 01 a 20.

As motocicletas usardo numeragdo com cores de acordo com a tabela abaixo:
ENDURO 1 - de 102 a 199 — Fundo Preto com niimeros Brancos;
ENDURO 2 - de 202 a 299 — Fundo Vermelho com numeros Brancos;
INTERMEDIARIA - de 102 a 299 — Fundo Verde com nimeros Brancos;
ENDURO 35 — de 502 a 699 — Fundo Branco com numeros Pretos;
ENDURO 40 — de 502 a 699 — Fundo Branco com nimeros Pretos;
ENDURO 45 — de 502 a 699 — Fundo Branco com numeros Pretos;
ENDURO 4 — de 702 a 799 — Fundo Azul com niimeros Brancos;
ENDURO 5 - de 302 a 399 — Fundo Azul com niimeros Brancos;
ENDURO 6 - de 402 a 499 — Fundo Branco com nlimeros Vermelhos;
ENDURO 7 — de 802 a 899 — Fundo Branco com nimeros Azul;

ENDURO 8 — de 802 a 899 — Fundo Branco com nimeros Azul;

3.2. Para os pilotos que ndo tiverem numeracao reservada e houver duplicidade, sera fornecido

numeragdo provida pela organizagdo em ordem disponivel no dia da prova;

3.3. Caso dois pilotos ndo tenham nimeros reservados e o nimero seja igual, seguira a seguinte

ordem para definicéo:
3.3.1. Consenso entre os pilotos, data de inscrigdo ou defini¢do do organizador;

3.4. Categorias promocionais e outras seguirdo a numeracdo com a sequéncia fornecida pela

organizagéo.



4. MENORES DE IDADE

4.1. De acordo com o Cédigo de Trénsito Brasileiro fica proibida a participacdo de menores de
idade nas provas do Campeonato Galcho, salvo se possuir uma autorizagdo conforme modelo da

FGM, registrada em cartério.

5. CATEGORIAS

5.1. O Campeonato Gaucho AGPE de Enduro Fim 2016 sera disputado em 09 (NOVE) categorias
oficiais:

¢ ENDURO 1: MOTOS 2T até 150cc e 4T até 250cc.

Critério técnico: PILOTOS que competiram na categoria ELITE no ano de 2014 mais o
CAMPEAO E VICE-CAMPEAO da(s) categoria(s) ENDURO 1/ENDURO 2 e o Campedes da
INTERMEDIARIA 250 e/ou 450 nos anos de 2015 e 2014.

¢ ENDURO 2: MOTOS 2T acima de 150cc e 4T acima de 250cc.

Critério técnico: PILOTOS que competiram na categoria ELITE no ano de 2014 mais o
CAMPEAO e VICE-CAMPEAO da(s) categoria(s) ENDURO 1/ENDURO 2 e o Campedes da
INTERMEDIARIA 250 e/ou 450 nos anos de 2015 e 2014.

« INTERMEDIARIA: MOTOS forca livre.

Critério Técnico: PILOTOS que competiram na categoria ENDURO 1/ENDURO 2 (exceto
campedo e vice-campedo) no ano de 2015 e 2014 mais os 05(cinco) PILOTOS melhores
classificados da categoria ENDURO 5 na categoria GERAL no ano de 2015 e 2014.

* ENDURO E35 - Over 35, pilotos acima de 35 anos completos em 2016.

« ENDURO E40 - Over 40, pilotos acima de 40 anos completos em 2016.

« ENDURO E45 - Over 45, pilotos acima de 45 anos completos em 2016.

* ENDURO 4: Nacional (Conforme lista CBM) .

* ENDURO 5: Estreantes importadas, motos importadas de qualquer cilindrada.
* ENDURO 6: Estreantes nacionais, motos nacionais de qualquer cilindrada.

« ENDURO 7: Trilheiros nacionais, motos nacionais de qualquer cilindrada (Extra oficial).



* ENDURO 8: Trilheiros importadas, motos importadas de qualquer cilindrada (Extra oficial).

5.2.  Os organizadores poderdo acrescentar outras categorias, porém nao fardo parte do
Campeonato Gaucho. Fica a critério do organizador uma premiacéo especial na classificacdo
geral da prova incluindo todas as categorias, desde que tenham dado o mesmo nimero de voltas.
Caso uma categoria ndo tenha dado 0 mesmo ndmero de voltas, ela serd excluida desta

classificagdo geral.

5.3.  Os pilotos que correram nas categorias E5 e E6 (Estreantes), e ficaram entre 0s 3
primeiros nos campeonatos de 2015, 2014, 2013 e 2012, NAO podem participar destas

categorias no ano de 2015.

5.3.1 - Pilotos que possuem UMA VITORIA no campeonato de 2015 em qualquer uma das
categorias do Enduro F.1.M. e/ou que terminaram o campeonato de 2015, 2014, 2013 e 2012 entre
0s 20 classificados na Categoria GERAL, também ndo podem andar nas categorias destinadas aos

Estreantes.

5.3.2 - Pilotos destaques nas temporadas 2015, 2014, 2013 e 2012 e EX-CAMPEOES serdo
direcionados pelo JURI a compor as categorias ENDURO 1 ou ENDURO 2 em 2015,
independente de sua classificacdo final no campeonato. Pilotos destaques e ex-campedes que néo
se enquadrem no critério anterior e que ndo tenham participado efetivamente (considerase
efetivamente uma participacdo igual ou superior a 50% de presenca nas provas durante o ano) e
ndo obtiveram nenhuma vitoria nas categorias E1, E2, Elite ou PRO nos anos de 2015, 2014, 2013
e 2012 poderao, a seu critério, optar em andar nas categorias Intermediaria, E35, E40 ou E45 em
2016.

5.3.3 - Pilotos que participaram em 2015 e 2014 (categorias E1 ou E2), 2013 (Elite) e 2012
(Elite), ndo obtiveram nenhuma vit6ria em provas e ndo terminaram como campedes podem optar
para participar em 2016 nas categorias Intermediaria, E35, E40 ou E45, levando-se em conta o
item 5.3.2.

5.3.4 —Pilotos que por motivos de classificacdo ou resultados tiverem que sair das categorias
ESTREANTES (E5 ou E6) ndo poderdo no ano seguinte participar da categoria equivalente a
outra classe (importada ou nacional) de moto na Estreantes. Deverdo obrigatoriamente migrar
para a E4 (Nacional) ou Intermediéaria.

5.3.5 —Pilotos que ja sairam das categorias ESTREANTES ndo poderdo mais voltar a participar
destas em hip6tese alguma.

5.4.  Se houver troca de categoria durante o ano, o piloto ndo leva seus pontos obtidos na

categoria abandonada.

5.5.  Para as categorias E7 e E8 ndo havera classificacdo para campeonato (categorias extra

oficial).



6. PREMIACOES
6.1. Serdo conferidas medalhas aos 5 (CINCO) primeiros de todas as categorias.
6.2. Serdo conferidas placa de classificacdo aos 3 (TRES) primeiros da GERAL.

6.3. Serdo conferidas medalhas a todos os participantes*

* limitado aos primeiros 160 inscritos

6.4. Ficara sob responsabilidade do piloto o recebimento da medalha e da placa de classificacéo
apos as provas. O organizador ndo se responsabilizard em fazer a entrega do mesmo depois da

premiacao oficial do evento.

7. DA CLASSIFICAGAO NA PROVA

7.1. Para definir o vencedor na prova, por categoria, serdo somados todos 0s pontos obtidos nos
CH’s e Testes Especiais (ET e CT), sendo proclamado vencedor aquele que obtiver o menor

namero de pontos.

7.2. Para definir o vencedor na GERAL da prova, serdo somados todos os pontos obtidos nos
CH’s e Testes Especiais (ET e CT), independente de categoria ou motocicleta, sendo proclamado

vencedor aquele que obtiver o menor nimero de pontos.

7.2.1. No caso de alguma categoria ter realizado um nimero menor de voltas, esta serd tomada
como base para a classificagdo GERAL.

7.3. Em caso de empate em qualquer circunstancia, o critério de desempate sera 0 maior nimero
de vitorias nos ET (Enduro Teste) e CT (Cross Teste).

7.4. Persistindo o0 empate, sera considerado o menor tempo no Gltimo ET (Enduro Teste).
7.5. Se persistir o empate, sera considerado o pendltimo ET (Enduro Teste) e assim por diante.

7.6. Em caso de absoluto empate sera definida a melhor classificacéo através de sorteio publico.

8. PONTUAGAO PARA O CAMPEONATO

8.1. Os 20 (vinte) melhores pilotos classificados de cada categoria e da GERAL receberdo o0s

pontos conforme a colocagéo ao fim de cada dia de competicéo:

1°. Lugar — 25 pontos 11°. Lugar — 10 pontos



2°. Lugar — 22 pontos 12°. Lugar — 09 pontos

3°. Lugar — 20 pontos 13°. Lugar — 08 pontos
4°, Lugar — 18 pontos 14°, Lugar — 07 pontos
5°. Lugar — 16 pontos 15°. Lugar — 06 pontos
6°. Lugar — 15 pontos 16°. Lugar — 05 pontos
7°. Lugar — 14 pontos 17°. Lugar — 04 pontos
8°. Lugar — 13 pontos 18°. Lugar — 03 pontos
9°. Lugar — 12 pontos 19°. Lugar — 02 pontos
10°. Lugar — 11 pontos 20°. Lugar — 01 ponto

8.1.1 - BONUS POR PARTICIPAGCAO NAS PROVAS.

Serdo atribuidos aos competidores 02 pontos por cada etapa em que participar independente a sua
colocacdo na etapa, condicionados a sua simples largada respeitadas as condig@es do item 08 deste
regulamento. Os pontos serdo creditados e somados a pontuagdo de cada etapa. Aos competidores
que participarem de todas as etapas em sua categoria, serdo atribuidos mais 03 pontos, creditados
na etapa final. Os pontos ganhos referentes a0 BONUS por participagdo NAO SERAO

descartados, se for o caso.

8.1.2 - O piloto desclassificado com base em qualquer dos itens 24, deste regulamento perdera o
direito a TOTALIDADE DE BONUS ganhos por participagéo.

8.2. Ao final do campeonato sera proclamado campedo o piloto que houver somado o maior

nimero de pontos em cada categoria e na GERAL.

8.3. No final serdo conferidos troféus e painel das medalhas aos 3 (trés) primeiros de cada
categoria e troféus para os 3 (trés) primeiros da GERAL. Ficara sob responsabilidade do piloto o

recebimento do troféu e painel ao final do campeonato.

Se 0 mesmo ndo puder estar presente na premiacdo, devera encaminhar um representante. A
organizacdo do campeonato ndo ser responsabilizard em fazer a entrega do mesmo depois da

premiacao oficial do evento.
8.4. Em caso de empate ao final do Campeonato:

8.4.1. Maior numero de vitdrias, em caso de empate em nimero de vitorias, maior nimero de

segundos, terceiros e outras posicdes subsequentes;



8.4.2. Melhor colocacéo da tltima etapa;

8.4.3. Persistindo o empate, sera usado como critério de desempate o ultimo ET (Enduro Teste)
disputado entre os pilotos empatados huma mesma prova. No caso de persistir o empate, sera

comparado o penultimo ET (Enduro Teste) e assim por diante;

8.5. O piloto que néo for filiado a FGM ou CBM podera participar das provas mediante pagamento
da inscrigdo mais taxa de R$ 20,00 (vinte reais) que sera repassada a AGPE, porém ndo pontuara
para o campeonato. A cobranca e repasse a AGPE da taxa dos pilotos ndo filiados a FGM ou

CBM seréo de responsabilidade do organizador da prova;

8.6. Ao piloto filiado serdo atribuidos os pontos dos pilotos nédo filiados a FGM ou CBM que se

classificarem a sua frente na prova.

Exemplo: se um piloto néo filiado ficar em 5° lugar, o piloto filiado que ficar em 6° lugar, pontuara

como 5° lugar para 0 campeonato.

8.7. O piloto que teve sua auséncia justificada pela participacdo de alguma etapa do Campeonato
Brasileiro de Enduro Regularidade, Enduro padrao F.I.M. ou Cross Country, somara 02 pontos
mesmo com a auséncia no Campeonato Galcho de Enduro e receberd os pontos como
organizadores (9.2 e 9.2.1). A justificativa sera obrigacdo do piloto interessado, fornecendo ao
jari evidéncias concretas de sua participacdo (resultado da prova participada). Participando de
todas as etapas do Campeonato Galcho também terd direito aos 03 pontos adicionais conforme
artigo 8.1.1. O piloto tem direito de receber os pontos como organizador ou como participante de

uma de alguma etapa ja citada, ndo podendo ter as duas op¢oes.

9. DESCARTE OBRIGATORIO

9.1. O critério de descarte sera N-1: serd descartado o pior resultado de uma ETAPA, inclusive
para a categoria GERAL.

9.2. O piloto diretor/organizador de prova podera indicar até dois pilotos ajudantes até a realizacéo
da primeira etapa. Para efeito de pontuacdo do campeonato na sua prova, o diretor de prova e 0s

dois ajudantes receberdo os pontos conforme seu melhor resultado obtido em etapa participada.

9.2.1. Em caso de prova de DOIS DIAS, vélidas para DUAS ETAPAS, fardo jus a pontuacéo
dobrada o Diretor/organizador de Prova e pilotos ajudantes, pontos esses que NAO PODERAO
ser DOBRADOS, ou seja, caso o piloto diretor/organizador e ajudantes tenham apenas uma
vitdria, essa pontuacdo serd considerada em apenas uma etapa, valendo para a segunda etapa o

bbnus de pontuacéo referente a seu segundo melhor resultado.



9.3. No caso de substituico de alguma etapa no decorrer do campeonato o diretor de prova devera

indicar os dois ajudantes até a confirmacdo da nova data alterada.

9.4. Os pilotos ajudantes devem residir na cidade onde a prova é realizada ou no maximo de um
raio de 50Km desta. Casos extras deverdo ser COMPROVADOS ao juri da modalidade.

10. REGULAMENTO COMPLEMENTAR

10.1. Todas as provas deverdo ter um regulamento complementar em que devera constar o nome
do diretor de prova, membros do jari, nimero de voltas e quilometragem de cada dia, horéario de
largada e chegada do primeiro competidor, locais de largada e chegada, fonte da hora oficial e
outras informagdes julgadas de relevancia que forem necessarias para 0 bom andamento do
evento. Este regulamento deverd ser enviado ao Secretario da AGPE pelo email:
mauriciotrz@gmail.com no minimo 15 dias antes da prova para ser aprovado e posteriormente
publicado no site da AGPE. Uma copia deste regulamento deverd estar fixada proximo ao local

de retirada do material de forma bem visivel para que os pilotos tenham acesso ao mesmo.

11. ETAPAS

11.1. O campeonato tera no minimo 5 (cinco) e no maximo 7 (sete) etapas. Poderdo ser realizadas

provas no sdbado ou domingo, dependendo do organizador da etapa.

12. REALIZACAO DA PROVA

12.1. A prova somente sera realizada se tiver, no local da largada, uma ambuléncia e um socorrista
para primeiros socorros. O hospital mais proximo devera ser previamente avisado por escrito da

data e horario da competicdo com a finalidade de providenciar plantonista.

13. PARQUE FECHADO

13.1. Toda prova devera ter uma area cercada e descoberta destinada ao Parque Fechado que
abrigara as motocicletas ap6s a vistoria e até a largada e chegada da prova. Sendo prova de dois

dias: a largada e chegada do segundo dia.

13.2. E expressamente proibido qualquer reparo ou manutencdo na motocicleta, inclusive

reabastecimento de combustivel ou liquidos no Parque Fechado.



13.3. O ndo cumprimento de qualquer destes itens acarretara na desclassificacdo imediata do

piloto.

13.4. No CH de largada entre a bandeira branca e a bandeira amarela havera um Parque de
Trabalho.

13.5. Nessa area serao feitos todos 0s servicos de manutencéo, tendo a supervisdo de comissarios

do evento.
13.6. E proibido fumar no Parque de Trabalho.

13.7. E proibido ao piloto colocar, durante a prova, sua motocicleta em qualquer LUGAR

FECHADO, tal como motor-homes, tendas fechadas, vans, etc.
13.8. Esta area devera ter segurancas que deverdo impedir o0 acesso de pessoas ndo autorizadas.
13.9. O ndo cumprimento de qualquer destes itens acarretara na desclassificacéo do piloto.

13.10. Nao sera permitida a entrada de motocicletas no Parque Fechado apds o horario limite
estabelecido no regulamento complementar, podendo assim, desclassificar o piloto que néo

cumprir este item.

14. PARQUE DE TRABALHO
14.1. Emtodos os CH’s entre as bandeiras branca e amarela devera existir um Parque de Trabalho.

14.2. Nesta area serdo feitos todos os servicos de manutenc¢éo, tendo a supervisdo de comissarios

da organizacao.

14.3. De acordo com o local poderdo ser permitidos ou ndo veiculos de apoio no Parque de

Trabalho, esse artigo sera definido no Regulamento Complementar da prova.
14.4. E proibido fumar no Parque de Trabalho.

14.5. O ndo cumprimento destes itens acarretard na desclassifica¢do do piloto.

15. AREA DE LARGADA

15.1. E uma pequena &rea fechada localizada logo apés o Parque Fechado, onde os pilotos
aguardam o horério de largada. Esta area contém uma linha de largada e 20 (vinte) metros apds,

uma segunda linha que devera ser cruzada pelo piloto e sua motocicleta apds o horario de largada.



15.2. O piloto tera 1 (um) minuto para cruzar a segunda linha. E proibido ligar a moto até que
chegue o seu horario. A moto s6 poderd ser ligada pelos meios normais (pedal ou partida elétrica)

sob pena de desclassificagéo.

16. DISPOSICAO DO PARQUE FECHADO, PARQUE DE TRABALHO E AREA DE
LARGADA

16.1. Devera haver espaco suficiente para 2 (dois) concorrentes na largada.

16.2. A distancia entre B e C ndo devera passar de 20 metros e devera ser uma zona fechada.

17. PROCEDIMENTO DE LARGADA

17.1. Nos dias da prova, os pilotos podem entrar no Parque Fechado 5 (cinco) minutos antes do
seu horario de largada para se prepararem e levar sua motocicleta para a Area de Largada. 17.2.

Seguindo a ordem de largada, o piloto deve se dirigir a linha de largada e aguardar o seu horario.

17.3. Ap0s o seu horario, o piloto terd 1 (um) minuto para ligar a moto e cruzar a linha de 20
(vinte) metros usando a propulsdo do motor de sua moto. O piloto ndo é obrigado a estar na linha
de largada no seu horéario, mas ele tem que cruzar a linha de 20 (vinte) metros antes de 1 (um)

minuto.

17.4. Se o piloto cruzar a linha de 20 (vinte) metros ap6s 1 (um) minuto, perdera 60 (sessenta)
pontos por minuto de atraso e este serd o seu novo horério de largada. A partir dai o processo de
largada se inicia com o novo sinal de largada e o prazo de 1 (um) minuto para cruzar a linha de

20 (vinte) metros.

17.5. Se o piloto cruzar a linha de 20 (vinte) metros empurrando a moto perdera 10 (dez) pontos.
Portanto, se houver dificuldade em ligar a moto, € melhor cruzar a linha de 20 (vinte) metros
empurrando-a e perder 10 (dez) pontos, do que tentar ligar a moto antes da linha e se atrasar

perdendo 60 (sessenta) pontos.



18. ORDEM DE LARGADA

18.1. Nas etapas que forem validas pelo Campeonato Brasileiro ou Sul-Brasileiro, a prova deve

respeitar a ordem descrita abaixo:
18.1.1. Os 20 primeiros na Geral do Campeonato Brasileiro.
18.1.2. Os 20 primeiros na Geral do Campeonato Sul-Brasileiro.

18.1.3. Os 20 primeiros na Geral do Campeonato Gaucho (observado a classificacdo do

Campeonato Brasileiro, que devera prevalecer).

18.1.4. Os demais pilotos largardo de acordo com sua categoria, ou mesmo outro critério

definido no regulamento complementar, aprovado pela comisséo de Enduro FIM.

18.1.5. Demais categorias estaduais, promocionais ou locais, através de sorteio ou critério da

organizagéo.

18.2. Para a primeira etapa do ano (caso ela seja etapa valida pelo Campeonato Brasileiro) sera

considerada a classificagdo geral do Campeonato Brasileiro de 2015.

18.3. Nas etapas que forem vélidas apenas pelo Campeonato Galcho, devem respeitar a ordem

de largada descrita abaixo, inclusive para a primeira etapa:

18.3.1. OS 20 primeiros da GERAL do Campeonato Galcho de 2015.

18.3.2. Demais pilotos da categoria ENDURO 1 através de ordem de inscrigéo.

18.3.3. Demais pilotos da categoria ENDURO 2 através de ordem de inscrig&o.

18.3.4. Demais pilotos da categoria INTERMEDIARIA através de ordem de inscricgo.

18.3.5. Demais pilotos da categoria E4 através de ordem de inscricao.

18.3.6. Demais pilotos da categoria E35/E40/E45 através de ordem de inscricéo.

18.3.7. Demais pilotos da categoria E5 através de ordem de inscricao.

18.3.8. Demais pilotos da categoria E6 através de ordem de inscricéo.

18.3.9. Demais pilotos da categoria E7 através de ordem de inscri¢éo.

18.3.10. Demais pilotos da categoria E8 através de ordem de inscrigéo.

18.3.11. Demais categorias promocionais ou locais, através de sorteio ou critério da organizagao.

18.4. A largada sera sempre de 2 pilotos por minuto.



18.5. Os pilotos devem observar os prazos para confirmagdo da sua inscrigdo, caso contrario,

perderdo o direito de largar dentro da sua categoria, conforme art. 29.5.

19. PERCURSO / MARCAGCAO

19.1. O percurso devera ser marcado por setas indicativas de direcdo, sinal de confirmacéo de

percurso, sinal de direcdo errada e faixas.

19.2. A organizacéo deveré ter cuidado em caso de roteiros diferentes nos dois dias para que ndo
haja confusdo de indicacbes. Em éareas de dificil marcacdo, poderdo ser colocadas faixas

indicativas do caminho.

19.3. Os pilotos devem seguir rigorosamente as leis de transito (atencdo especial para as placas
de velocidade maxima permitida no local), nas areas de deslocamento em que a prova transcorrer,

sob pena de desclassificagao.

20. CONTROLES HORARIOS (CH'S)

20.1. Poderdo ser 2 (dois) controles de horario por dia de prova.
20.2. Os controles horarios visam anotar o horério de passagem do piloto, considerando os
segundos. Estes controles podem ser colocados:

20.2.1. Na saida da Area de Largada, no comeco de cada dia;

20.2.2. Na entrada do Parque Fechado no fim de cada dia, CASO NAO SEJA REALIZADA A
ULTIMA ESPECIAL Cross teste, ou Parque Fechado no final do dia;

20.2.3. Em pontos intermediarios colocados pelo percurso, de modo a dividir a prova em partes

para compensar possiveis atrasos.

20.3. Os controles horarios serdo MUITO BEM INDICADOS por uma bandeira branca (inicio do
Parque de Trabalho) e uma bandeira amarela (final do Parque de Trabalho) onde efetivamente

estara o oficial do CH.

20.4. Um rel6gio oficial deve ser colocado ao lado da bandeira amarela para que os pilotos possam

saber sua hora de passagem e uma placa indicando o nimero do CH.

20.5. A marcacdo do tempo sera feita apos a passagem pela bandeira amarela e a chegada a mesa

de controle. Os pilotos perdem 60 (sessenta) pontos por cada minuto atrasado ou adiantado.



20.6. No ultimo CH do dia ndo h& penalizagéo por adiantamento. O tempo maximo que um piloto

pode se atrasar de seu tempo original no final do dia é de 30 (trinta) minutos.
20.6.1. O ultimo CH do dia serd instalado junto a largada da ultima especial CROSS TESTE.

20.6.2. Devera o piloto fornecer ao Fiscal do Gltimo CH do dia, seu cartdo de passagem, se assim

for solicitado.
20.7. Os CH’s contam desde a primeira volta.
20.8. E recomendado que a distancia entre os CH’s sejam entre 5 e 35Km.

20.9. A velocidade média que deve ser mantida entre um CH e o outro ndo devera ultrapassar 0s
50Km/h.

20.10. Em caso de forca maior (condi¢cBes meteoroldgicas agravantes) o diretor de prova podera
mudar o horério previsto em um horério mais lento, antes da largada ou durante o decorrer da

prova.

21. FORFET e AJUDA

21.1. FORFET - O piloto que completar 50% das especiais VALIDAS da prova tera o direito de
“forfetar” as especiais ndo completadas. A ele sera atribuido o tempo maximo de 30 (trinta)
minutos em cada especial ndo completada e para os CH’s ndo registrados receberd o tempo

maximo de 30 (trinta) minutos.

21.2. AJUDA - Se o piloto convencer o Juri que ele atrasou por circunstancias excepcionais
independentes de sua intengdo, como por exemplo, um atraso causado por levar os primeiros
socorros a um ferido em caso de acidente grave, uma tolerancia de tempo suplementar lhe seré
concedido. Caso o atraso deu-se em TESTE ESPECIAL o caso sera levado ao Juri para decisdo.

22. TESTES ESPECIAIS (PROVAS)

22.1. Durante a prova havera testes especiais que poderdo ser em linha (ET — Enduro Teste), em

circuito (CT — Cross Teste) ou extremo (EX — Extreme Teste).

22.2. No inicio e final dos testes devera ter um chicane, ou seja, uma demarcacao feita por faixas
em forma de “S” para fazer uma reducédo de velocidade e havera um fiscal que anotara o tempo
de passagem incluindo os segundos. O piloto ao chegar ao inicio do teste, devera,



obrigatoriamente, parar e aguardar a liberagcdo por parte do fiscal, dirigindo-se 0 mais réapido

possivel até o final do teste.

22.2.1. O tempo que o piloto levar para percorrer a distancia do teste especial sera medido em
segundos. Essa medicao serd efetuada através de COLETOR DE DADOS manual ou com sistema
de FOTOCELULAS. A definicdo de qual sistema serd utilizada no evento, dependera de

condicBes climaticas, disponibilidade de equipamentos e sera definido no dia do evento.

22.2.2. Em caso de utilizacdo do SISTEMA GPS o competidor devera assinar um termo de
responsabilidade no momento do recebimento do equipamento (GPS, coletes, etc), onde assume
a total responsabilidade sobre o(s) mesmo(s). Em caso de perda, extravio ou entrega sem
condicdes de funcionamento, independente do motivo (perda, roubo, danos propositais ou ndo) o
valor estipulado para reembolso de cada GPS/Datalogger é de R$ 1.200,00 (um mil e duzentos
reais). Se necessario, as despesas de envio de materiais esquecidos ou localizados posteriormente,

via SEDEX ficam por conta do competidor.

22.3. Na primeira volta do primeiro dia 0 ET (Enduro Teste) e 0 EX (Extreme Teste) ndo contam
para a pontuacdo. O CT (Cross Teste) conta desde a primeira volta, podendo ser percorrido a pé
pelos pilotos antes da prova. A critério do diretor de prova ou diretor da modalidade, podera ser

de reconhecimento na primeira volta conforme condi¢des climaticas desfavoraveis.

22.4. Os testes em circuito (CT’s) devem ter no maximo 3Km e os extremos (EX) no méaximo
1Km. Os testes em linha (ET"s) devem ter no minimo 1,5Km e no maximo 10Km. Os testes ndo
devem ser em lugares perigosos e devem ser selecionados para que a velocidade média ndo

ultrapasse os 50Km/h.

22.5. No inicio e no final dos testes devera haver uma placa indicativa de INICIO e FIM dos

testes.

22.6. Entre uma volta e outra um teste especial pode ter sua distancia reduzida em fungéo de
condicBes climaticas adversas ou alteragfes no terreno que dificultem e/ou cologquem em risco a

integridade fisica dos pilotos sem a necessidade de um novo reconhecimento.

22.7. Os pilotos poderdo inspecionar os percursos dos testes a pé ou de bicicleta, ndo podendo ser
feito em um veiculo. A penalidade por ter percorrido o percurso do teste em um veiculo seré a

desclassificagéo.

22.8. O piloto que ndo parar no inicio de algum teste podera néo ter o seu tempo anotado, sendo

entdo que esse teste serd “forfetado”.



22.9. Ndo é permitida a largada “langada”, por largada lancada, entende-se aquela largada distante
mais de 50cm da linha de largada, caso a cronometragem seja feita por COLETOR e/ou
FOTOCELULA.

23. PONTUACAO E PENALIZACOES

60 segundos Por ligar o motor na linha de largada antes do horério ideal

60 segundos Por cada minuto adiantado ou atrasado nos CH’s

10 segundos por cruzar a linha de 20 metros ap6s a linha de largada empurrando

60 segundos por cruzar a linha de 20 metros ap6s 1 minuto do horario de largada.

60 segundos por cada minuto de atraso na linha de largada

Exemplo de tempos no CH:

CH1 =10:00
CH2 =10:30
CH3 =11:00
CH4 =11:30

Exemplo de atraso no CH:

O piloto passou no CH1 as 10:02, portanto atrasou 2 minutos, penalizado em 120 segundos

(pontos).

Seu novo horario para 0 CH2 passa a ser 10:32. No CH2 o piloto passou as 10:33, atrasou 1
minuto, penalizado em 60 segundos (pontos). Seu novo horario para 0 CH3 passa a ser 11:03. No
CH3 o piloto passou as 11:01, ou seja, 2 minutos adiantado, somando 120 segundos (pontos) de

penalizacdo. Seu novo horario para o0 CH4 passa a ser 11:31.

Os atrasos e adiantamentos devem ser acrescidos ou diminuidos do tempo nos préximos CH’s.

24. DESCLASSIFICACAO

S&o motivos para desclassificagdo



24.1. Receber pecas de reposicdo ou ajuda externa fora dos Parques de Trabalho localizados entre

as bandeiras branca e amarela;

24.2. Ajuda externa podera ser feita por membros da organizacdo ou pilotos inscritos na

competicao sem prejuizo ao piloto que receber o auxilio;

24.3. E proibida ajuda externa por piloto inscrito, se no momento da ajuda, tenha abandonado a

competicao por qualgquer motivo;
24.4. Perder alguma das marcas de vistoria técnica, bem como substituir algum item marcado;
24.5. Ligar a moto no Parque Fechado;

24.6. Entrar ou sair do Parque Fechado com o motor ligado;

24.7. Fazer algum tipo de reparo ou abastecimento no Parque Fechado (ndo confundir com

Parque de Trabalho);

24.8. Fumar no Parque Fechado ou Parque de Trabalho;

24.9. Reabastecimento fora das areas definidas pela organizacéo;

24.10. Transportar combustivel dentro de outro recipiente que nao seja o reservatério de gasolina;
24.11. Né&o desligar o motor durante o reabastecimento;

24.12. Usar algum tipo de partida auxiliar;

24.13. Pilotar fora do caminho ou em sentido contrério;

24.14. N&o observar as leis de transito;

24.15. Modificar o seu cartdao de horario ou utilizar o cartdo de horéario de outro piloto;

24.16. Passar pela bandeira amarela dos CH’s e no mesmo momento voltar em sentido contrario

da prova;

24.17. Receber e transmitir comunicag6es por radio durante o percurso da prova;
24.18. A cilindrada da moto ultrapassar a indicada na ficha de inscricéo;

24.19. Nao guardar a moto no Parque Fechado no horario estipulado pela organizacéo;

24.20. Deslocar-se no percurso da prova em sentido contrario, exceto quando estiver perdido,

ndo podendo usar este argumento para arrumar sua motocicleta;



24.21. Sera desclassificado o piloto que n&o completar 50% das ESPECIAIS VALIDAS da prova;
0 organizador podera a seu critério entregar ou ndo o troféu da PROVA, mas este piloto ndo

marcara pontos para o Campeonato Gaucho;

24.22. O piloto que for flagrado pelo diretor de prova ou diretor da FGM/AGPE infringindo o
regulamento estara automaticamente desclassificado da prova. Sendo ele denunciado por outro
piloto que se sinta prejudicado, o denunciante devera seguir o regulamento e fazer o protesto por
escrito para a direcdo de prova e da FGM/AGPE que tomardo as medidas cabiveis conforme este

regulamento;

24.23. Poderdo, em conjunto, desde que baseados em questdes deste regulamento, o diretor de
prova, o diretor da modalidade da FGM/AGPE, membros do juri, da diretoria da AGPE,
desclassificar qualquer piloto da prova, sem que haja protesto de algum concorrente;

24.24. Todo piloto que perturbar antes, durante ou apds o evento e ainda entrar na sala de
apuracdo sem a permissdo do apurador, diretor de prova ou da modalidade, poderd ser
desclassificado da prova, ndo servindo essa como PROVA DE DESCARTE (N-1). Para o
julgamento da penalizagdo sera montado o Juri do campeonato que analisara o caso e apresentara
decisdo. Caso ndo seja possivel apresentar decisdo, o Jari tera o prazo de 48 horas para apresenta-

la;
24.25. Percorrer qualquer teste especial em algum veiculo;

24.26. O piloto que for flagrado transitando com a moto ligada e em cima dela em qualquer local

da prova sem capacete.

25. PROVAS DE DOIS DIAS

25.1. Nas provas realizadas em dois dias, o piloto que nédo se classificar no primeiro dia, podera

largar no segundo dia com as seguintes condigdes:
25.1.1. Apresentar sua motocicleta ao controle horario final dentro do seguinte prazo:
25.1.1.1. Néo antes do horario previsto na sua ficha de horario;

25.1.1.2. No méximo 60 minutos apds o prazo previsto na sua ficha de horério.



26. ABANDONO

26.1. Todo piloto que abandonar a prova devera sinalizar seu nimero com um (X) preto tapando-
0 e ndo podera seguir o percurso em companhia ou proximidade de outro piloto. Toda infracdo a

esta regra podera acarretar na desclassificagdo deste ou dos pilotos que o acompanharem.

27. DEVERES DO PILOTO

27.1. E dever de todos os pilotos nas competicdes manter o mais alto espirito esportivo para os
demais concorrentes, antes, durante e ap6s a competicdo. Respeitar todas as disposi¢Oes
constantes no presente regulamento e seus adendos, bem como as disposi¢oes do cddigo brasileiro

de desportes.

28. DAS OBRIGACOES DO ORGANIZADOR

28.1. Cada prova do Campeonato Galcho ou Extra, o diretor de prova além do resultado devera
fornecer a listagem dos pilotos inscritos que participaram da prova para o diretor da modalidade,

no méaximo 1 (um) dia apos a prova.

28.2. A apuracdo do resultado de cada etapa deverd ser, obrigatoriamente, informatizada pelo

sistema homologado pela FGM/AGPE.

28.3. Divulgar antes da entrega dos troféus da prova relatério constando TODOS os pontos em

todos os CH’s e Testes Especiais por 15 minutos (prazo para protestos quanto a anotagdes).

28.4. Indicar no material de divulgacdo da prova o nome oficial e o logotipo das empresas
patrocinadoras do campeonato.

28.5. Efetuar o pagamento de 50% do ALVARA DA PROVA na confirmagdo do calendario
oficial, e o restante no maximo 10 dias ANTES DO EVENTO.

28.6. Efetuar o pagamento das despesas da cronometragem (aluguel de equipamento) no prazo

indicado pelo locador.

29. INSCRICOES

29.1. Todo piloto devera obrigatoriamente estar filiado a CBM e/ou FGM para pontuar no

campeonato. Assim, deverad fazer a carteira no inicio do campeonato. Carteira feita apds a



realizacdo de uma ou mais provas ndo da direito de reaver pontos das etapas disputadas sem

carteira.

29.1.1. Piloto de outro estado podera participar e pontuar no Campeonato Galcho, desde que
devidamente filiado na sua unidade de federagdo. Para pontuar no campeonato devera participar

de no minimo 60% das provas que rege esse regulamento, realizadas durante o ano.

29.2. As inscricdes devem ser feitas no site da AGPE dentro do prazo estipulado.
29.3. O valor da inscrigdo sera de R$ 100,00 (CEM REAIS) antecipado conforme informativo da

prova e R$ 120,00 (CENTO E VINTE REAIS) apds data limite e dia da prova, para as categorias
de campeonato. Para as categorias trilheiros, promocionais ou locais o valor da inscri¢do sera de
R$ 80,00 (OITENTA REAIS) antecipado conforme informativo da prova e R$ 90,00
(NOVENTA REAIS) ap6s data limite e dia da prova. Provas de DOIS DIAS terdo valor

diferenciado.

29.4. Terdo isencédo do valor da inscrigdo, os diretores das modalidades da FGM/AGPE (enduro,
cross country e regularidade) e os membros da Diretoria da AGPE (Presidente, Vice-Presidente,

Secretéario e Tesoureiro) por exercerem atividade ndo remunerada a Associagao.

29.5. Os pagamentos das inscricGes devem ser feitos até a quinta-feira antes da prova através de

boleto bancério gerado no momento da inscricdo pelo site da AGPE.

29.6. O piloto que ndo pagar sua inscri¢do ou pagar apos o prazo limite ndo participara do sorteio
de largada e largara no final, ap6s todas as categorias (inclusive os classificados entre os 20
primeiros da GERAL).

29.7. Ao assinarem a ficha de inscri¢cdo, os pilotos eximem a CBM, FGM, AGPE, clube
organizador, promotores e patrocinadores da prova, de toda e qualquer espécie de
responsabilidade por danos que venha a causar a terceiros ou a si proprio, antes, durante e apds o

desenrolar da competicéo.

29.7.1. Devera constar na ficha de inscricio a AUTORIZACAO DO USO DA IMAGEM da

seguinte forma:

Autorizo a titulo gratuito desde ja a exibigdo em todo o territdrio nacional e fora deste de qualquer
imagem referente a minha pessoa, desde que relacionadas com os eventos da Federacdo Gaucha
de Motociclismo do estado do Rio Grande do Sul e da Associacdo Galcha de Pilotos de Enduro.
Nada tendo a reclamar quanto a veiculagdo em midia, folhetos, encartes, anincios, cartazes,
imagens, fotos ou outra forma de divulgacéo referente ao motociclismo. Por esta ser a expressao
da minha vontade declaro que autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser reclamado a

titulo de direitos conexos a minha imagem ou a qualquer outro, e assino a presente autorizagao.



29.8. Os prazos e demais condicOes das inscrigdes serdo limitadas e definidas no site da AGPE,

podendo variar de uma prova para outra.

30. CIRCUITO

30.1. A pista devera ser praticavel em qualquer tipo de tempo, para todos os tipos de motocicletas
aceitas neste regulamento. Nos casos de provas realizadas em apenas 1 dia (uma etapa), o trajeto
ndo poderd ser inferior a 120Km e além da volta de reconhecimento, devera ter no minimo duas

voltas cronometradas valendo para a classificacédo final.

30.1.1. No caso de condicdes climéticas adversas o diretor de prova ou o diretor da modalidade

podem decidir pela reduc¢do do nimero de voltas cronometradas.

30.2. Nas provas de dois dias a distancia total ndo podera ser inferior a 200Km e ndo mais de 30%

sobre rodovias asfaltadas.
30.2.1. Podera haver inversdo de sentido entre os dois dias.
30.2.2. O sentido da prova podera ser o mesmo sobre os dois dias.

30.2.3. Podera haver mudanca nos locais dos testes especiais. Sempre que um teste especial for
mudado no segundo dia, porém sem alteracdo do roteiro original do primeiro dia, seus tempos

serdo considerados validos desde a primeira volta.

30.2.4. No caso de haver uma mudanca de roteiro do primeiro para o segundo dia, 0s testes
especiais contados ou que contenham esta mudanca de roteiro, sé serdo validos ap6s a primeira

volta.

30.3. O tempo total para um dia de competicdo ndo podera exceder sete horas e trinta minutos.

31. VISTORIA

31.1. A vistoria serd feita no dia a ser desighado no regulamento complementar da prova com os

respectivos horarios.
31.2. Serd marcado o seguinte item:

* QUADRO - com pintura/adesivo ou abracadeira pintada — do lado direito



31.3. Apos a vistoria, a moto ndo pode mais ser ligada e deverd ser colocada no Parque Fechado

até a hora da largada. Os pilotos que ndo fizerem a vistoria ndo poderdo largar.

32. CONTROLE DAS MOTOCICLETAS

32.1. Os oficiais poderao, a cada controle horério, verificar uma ou mais pecas marcadas em cada
motocicleta. Se faltar uma marca ou se existir uma davida sobre a mesma, o oficial responsavel a
este controle horario marcard a parte concernente com uma cor diferente ou por um adesivo
autocolante irremovivel, e no momento final da jornada, o diretor de prova examinara a
motocicleta e submetera um relatério ao jari sobre as medidas encontradas. Toda viola¢do nas
marcag0es feitas na motocicleta sera considerada como infragdo e o piloto seré desclassificado.
Cada motocicleta, antes de ser autorizada a deixar a zona de trabalho, devera estar em perfeito
estado. Todo trabalho para responder a uma exigéncia sera efetuado dentro da zona de trabalho

sem que seja conciliada uma tolerancia de tempo suplementar.

33. REPAROS E MANUTENCOES
33.1. Todo reparo ou manutencdo nas motocicletas devera observar os critérios a seguir:

33.1.1. O piloto podera receber ferramentas em qualquer parte da prova, porém ele s6 pode
receber pecas de reposi¢do no Parque de Trabalho e em todos os controles horarios (CH’s) entre

as bandeiras branca e amarela. A violagdo desta regra causara a sua exclusdo da prova.

33.1.2. E proibido o uso de ferramentas elétricas e/ou movidas a ar comprimido, exceto as

movidas por baterias internas e um compressor para encher o pneu.

33.1.3. Os reabastecimentos (gasolina e 6leo) somente poderdo ser feitos nos CH’s entre as
bandeiras branca e amarela ou em areas pré-definidas pelo organizador e deverdo ser feitas com

0 motor desligado.

33.1.4. E proibido ao piloto colocar, durante a prova, sua motocicleta em qualquer lugar fechado

como vans, tendas fechadas, motor-homes, etc.

33.1.5. Durante todo o evento, a moto s6 podera se mover por forca de seu motor, pelo esfor¢o

fisico de seu piloto ou por causas naturais.

33.1.6. O piloto pode receber a qualquer tempo e lugar, cdmaras de ar e cilindros de ar, que

poderdo ser trocados a qualquer tempo.



33.1.7. Em todos os CH’s entre as bandeiras branca e amarela o piloto podera receber auxilio
mecénico (sendo liberado quantos mecanicos o piloto desejar para trabalhar na sua motocicleta).
Os mecanicos poderdo efetuar qualquer manutencdo permitida nas motocicletas, inclusive trocas

de pneu, cAmaras de ar, bib-mouse ou assemelhado.

33.1.8. O ndo cumprimento de qualquer destes itens descritos acima, acarretara na

desclassificacdo do piloto.

34. PROTESTOS

34.1. Reclamacdes quanto a anotacBes de passagem devem ser feitas por escrito e entregue a
organizacgdo da prova, pelo piloto, em até 15 minutos ap6s a fixacdo da listagem de horérios ou

tempos de passagem, acompanhadas do valor correspondente ao valor da inscricdo da prova.

34.2. Todos os protestos devem ser feitos por escrito e ESPECIFICOS POR ITEM, acompanhados

da taxa correspondente ao valor da inscrigéo.
34.3. N&o cabera recurso fora deste prazo.

34.4. Se a organizacdo ndo puder dar solugdo ao protesto em até 30 (trinta) minutos apos o prazo
méaximo para recebimento dos mesmos, devera ser marcada nova data e local para entrega dos

resultados da categoria.

34.5. Se o protesto for procedente, 0 valor depositado retornard ao protestante, caso contrario,
revertera para a AGPE.

34.6. O mesmo se aplica para reclamacdes contra outro(s) concorrente(s).

34.7. Protestos contra a dire¢do de prova, organizacao da prova, casos dubios do regulamento,
validade da prova, deverdo ser feitas até 48 horas apds a entrega dos resultados e serdo entregues
por escrito ao diretor de prova acompanhados do valor de 3 (trés) vezes o valor da inscri¢do, ndo
cabendo recurso fora deste prazo. Estes casos serdo decididos pelo jari, formado por 5

colaboradores constantes no final deste regulamento.

34.8. Se o protesto for procedente, o valor depositado retornara ao protestante, caso contrario,

revertera para a AGPE.



35. GENERALIDADES

35.1. A FGM e a AGPE estabelecem o Campeonato Gaucho de Enduro a cada ano, no qual

competem apenas pilotos.

35.2. Este campeonato é organizado de acordo com este regulamento, as regras de Cddigo
Desportivo da FGM, o Regulamento Técnico FGM, seguindo-se com fidelidade o Cddigo
Desportivo da CBM.

35.3. O presente regulamento entra em vigor na data de sua divulgacdo. Para as provas do

Campeonato Brasileiro ou Sul brasileiro, a prova podera seguir os respectivos regulamentos.

36. SEGURO

36.1. A CBM, FGM, AGPE, motoclubes, promotores, patrocinadores, organizadores nao se
responsabilizam por nenhum dano ou prejuizo que possa ocorrer ao piloto e/ou motocicleta
durante as competicGes, nem por danos ocasionados pelo piloto a terceiros ou coisas, nem pelo
descumprimento das leis vigentes do pais, cabendo ao piloto providenciar um seguro médico
hospitalar e contra terceiros de acordo com o codigo desportivo da FGM/CBM.

36.2. Ficara a critério do organizador da prova a cobranca de um seguro de vida para os pilotos

participantes, podendo ser acrescido este valor ao valor das inscrigoes.

36.3. O competidor se abstém de qualquer manobra desleal aos demais pilotos e se compromete
a manter um alto espirito esportivo, 0 maximo sentido de comunidade e respeito as propriedades
alheias e a natureza.

37. JURI DO CAMPEONATO GAUCHO DE ENDURO (MODALIDADE F.I.M)
e Fernando Luis Rossetti- Presidente da AGPE e piloto — Caxias do Sul

¢ Anderson Cardoso Vieira — Vice-Presidente da AGPE e piloto — Caxias do Sul

» Gustavo Luis Pellin — Tesoureiro da AGPE e piloto — Caxias do Sul

e Mauricio Triches Rizzon — Secretario da AGPE, e piloto — Caxias do Sul

» Marlon dos Santos — Diretor de Enduro, Organizador de Prova e piloto — Caxias do Sul
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